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第一章  BASIC 簡介 
 
!"#$%#
 BASIC : Beginner's All Purpose Symbolic Instruction Code 
  
&"#'(#
 
)"#*+,- BASICA (Advanced BASIC)#
 
     1. 先用 DOS 開機 
 
     2.  A> BASICA <ENTER> 或 :A>GWBASIC<ENTER> 
 (1) BASICA 
 

The IBM Personal Computer Basic 
Version A2.00 Copyright IBM Corp. 1981, 1982, 1983 
60429 Bytes free 
 
Ok 
 
 
 
 
 
 
1LIST   2RUN   3LOAD"  4SAVE"  5CONT   6  "LPT1  7TRON   8TROFF  9KEY    0SCREEN 

 
 (2) GWBASIC 
 

GW-BASIC 3.23 
(C) Copyright Microsoft 1983,1984,1985,1986,1987,1988 
60300 Bytes free 
 
Ok 
 
 
 
 
 
 
1LIST   2RUN   3LOAD"  4SAVE"  5CONT   6  "LPT1 7TRON   8TROFF  9KEY    0SCREEN 

 
     3. 當出現 "OK" 時, 表示已成功進入 BASICA 的狀態, 且螢幕下方亦會出現 F1 -- F10 功能鍵的

提示. 
#

."*+/0 BASICA#
      在 BASICA 下打入 SYSTEM <ENTER> 即可回到 DOS 
1"23 (Constant)   
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 從程式開始執行至結束, 不會改變的數值或字串. 
 
 1.  字串常數 (String Constant) 
 

        "HELLO"      PRINT "HELLO"    ==> HELLO 
        "1000"               PRINT "1000"        ==> 1000 
        "1 + 2 ="                PRINT "1 + 2 ="     ==> 1 + 2 = 

 
 2.  數值常數 (Numeric Constant) 
 
 [1]. 整數 (Interger)  ( 2 BYTE ) : 
 
 [2]. 單精度 (Single Precision) ( 4 BYTE ) :  
  7 位數字, 其中 6 位數字是準確, 出現在螢幕是 7位數字. 
 
 [3]. 雙精度 (Double Precision) ( 8 BYTE ) : 
  17 位數字, 其中16 位數字是準確, 出現在螢幕是 16 位數字. 
 
 [4]. 數字系統 : 
 

Decimal (十進位) Octal 八進位 Hexadecimal 十六進位 
10 &12 &HA 
20 &20 (16) &H20 (32) 

 
     【例題 1-1】比較 PRINT 82*14-91  和  PRINT "82*14-91" 的差別 
 
 【解答 1-1】 
 PRINT 82*14-91 <ENTER> 
          1057          <===   將計算結果印出 
 PRINT "82*14-91" <ENTER> 
 82*14-91   <===   將" " 內之內容印出 
 
     【例題 1-2】PRINT "ONE" / 2 
 
 【解答 1-2】 
 

*錯誤訊息 : 

 
PRINT "ONE" / 2 
Type mismatch 
Ok  
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4"53#(Variable)#
    1.  變數名稱的規定 : 

┌――開頭第一個字元必須是英文字母 
│                                 ┌最後一個字元表變數型態 
ｖ                                 ｖ              
□□□□.............□□□              
|<--  最長 40 個字元 -->|               
       * 不能是保留字.                        

 
          (1).  最長 40 個字元. 
          (2).  開頭第一個字元必須是英文字母. 
          (3).  不能是保留字. 
 
    2.  數值變數 
         [1]. 整數變數 ==> % 
                如: DATE% 
                      TIME% 
                      YEAR% 
         [2]. 單精度變數 ==> ! (內定) 
               如: A! 
                    MONEY! 
                    MAN ( ! 可省略 ) 
          [3]. 雙精度變數 ==> # 
              如: PI# 
                   X# 
                   HELLO# 
 
    3. 字串變數 ==> $ 
         如: MNAME# 
              ADDRESS$ 
              TEL$ 
 
 【例題 1-3】 下列何者為錯誤之變數名稱?  
   【解答 1-3】 
 

A  
7A 錯, 第一個字母不能為數字 
A#$ 錯, %, !, #, $為變數型態, 不能變數名稱 
TEST1  
35% 錯, 第一個字母不能為數字 
CF$  
TMP!$  錯, %, !, #, $為變數型態, 不能變數名稱 
ABC.D  
ABC_D  
ABC-D  

6"789: (Direct Mode) ;<=9: (Indirect Mode)#
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立即模式 間接模式 

OK OK 
A = 1 <ENTER> 10 A = 1 
OK 20 B = 2 
B = 2 <ENTER> 30 C = A + B 
OK 40 PRINT C 
C = A + B <ENTER> 50 END 
OK RUN 
PRINT C <ENTER> 3 
3 OK 
OK  

 
>"?@A  
 在 BASIC  中, 某些字具有特殊意義, 如指令, 敘述, 函數運算等名稱, 不可當做變數使用. 
 
B"CD#
  1.  每一行程式開頭必須冠以行號, 其範圍從 0 -- 65529. 
  2.  程式執行時, 按行號由小到大執行. 
 3.  一個行號中的敘述, 最多255 個字元. 
 
E"FGHI#
 
   1.  LET  令 { 可省略不寫 } 
 

LET 變數名稱 = 數字或運算式 
 
【例題 1-4】 
 

       LET A = 12               等於 A = 12 
       LET B = A + 2          等於 B = A + 2 
       LET C$ = "HELLO"  等於  C$ = "HELLO" 
 
   2.  PRINT  列印資料 (可以以 ? 代替) 
 

PRINT [data1][;|,] [data2][;|,] [data3][;|,] ... 
 或 

?  [data1][;|,] [data2][;|,] [data3][;|,] ... 
 
        * data 可為字串,數值常數或字串,數值常數 
        * data 與 data 間若用 ";" 分開,資料會連著印 
        * data 與 data 間若用 "," 分開,資料會每隔一個區間印出一個資料, 一個區間是 14 格. 
        * LPRINT 則從印表機輸出 
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  3.  END {終止程式} 
 
【例題 1-5】 

 
LIST                                                        
10 A = 8 + 3                                                
20 B = 8 - 3                                                
30 C$ = "IBM" 
40 D$ = "PC" 
50 PRINT 
60 PRINT A;B 
70 PRINT A,B 
80 PRINT C$;D$ 
90 PRINT C$,D$ 
99 END 
RUN 
 
 11  5 
 11            5 
IBMPC 
IBM          PC 

 
   4.  STOP {中斷程式} 
 
   5.  CONT {繼續執行被 STOP 或按 <CTRL>-<BREAK> 中斷之程式} 

 
【例題 1-6】 

 
  LIST 
  10 A = 1 
  20 B = 2 
  30 PRINT A + B 
  40 STOP 
  50 PRINT A * B 
  RUN 
  3 
  Break in 40 
  CONT <ENTER>  
  2  

 
   6.  REM {程式註解}  Remark 
 

REM  註解或說明 
 或 

' 註解或說明 
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【例題 1-7】 
 

10 REM THIS IS A TEST PROGRAM 
20 ' PRINT A + B 

 
   7.  CLS {清螢幕} 
 
   8.  NEW {清除記憶體中的程式和變數} 
 
   9.  LIST {程式列表} 
 

LIST     [起始行號] [-] [結束行號] 
LIST    程式列表  <----螢幕輸出 
LLIST 程式列表  <--列表機輸出 

 
   10.  EDIT {程式編修} 
 

EDIT [行號] 
 
   11.  RUN {執行程式} 
 

RUN ["d:filename"] 
RUN [行號] 

 
   12.  磁碟檔的公用指令 : 
 
          (1).  FILES {顯示磁片目錄} 
 

  FILES ["d:filename"]  
 
          (2).  KILL {殺檔} 
 

  KILL "[d:]filename" 
 
          (3).  NAME - AS - {更改檔名} 
 

  NAME "oldfile" AS "newfile" 
 
   13.  SAVE {存檔} 
 

SAVE "d:filename" [,A|,P] 
 
         ,A ===> ASCII 檔 
         ,P ===> 保護模式 (protect) --> Read only 
   14.  LOAD {載入程式} 
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LOAD "d:filename" [,R] 

 
         ,R ===> 先 load 再 run 
 
   15.  AUTO {自動產生行號} 
 

AUTO [起始行號],[遞增值] 
 
   16.  RENUM {重新編排行號} 
 

RENUM [起始行號],[舊行號],[遞增值] 
 
   17.  印表機之使用 
 
 (1) PrintScreen  {Hard copy} 
 (2) <Ctrl+P>  {同步列印} 
 
   18.  INPUT {輸入資料} 
 

INPUT ["string"] var[$], [var[$]] ..... 
 
【例題 1-8】 

 
 LIST 
1  ' ***** Input test -1 ***** 
10 INPUT A, B 
20 A1 = A + B 
30 A2 = A - B 
40 PRINT A1;A2 
99 END 
Ok 
RUN 
? 8,3 
11  5 
Ok 
RUN 
? 8,4 
12  4 
Ok 
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【例題 1-9】 
 

 LIST 
 1  ' ***** Input test -2 *****  
 10 INPUT "INPUT A,B : ", A, B 
 20 A1 = A + B 
 30 A2 = A - B  
 40 PRINT "A + B ="; A1, "A - B ="; A2 
 99 END 
 Ok 
 RUN 
 INPUT A,B : 8,3 
 A + B = 11    A - B = 5 
 Ok 
 A + B = 12    A - B = 4  
 Ok 

 
 
 
【習題 1-1】 輸入一攝氏溫度, 試將請轉成華氏. 
 
【習題 1-2】 輸入一華氏溫度, 試將請轉成攝氏. 
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【習題 1-1 解答】 輸入一攝氏溫度, 試將請轉成華氏 
 

LIST 
1  REM **** HOME WORK -1 ****** 
10 INPUT "℃ : "; C 
20 F = C * ( 9 / 5 ) + 32 
30 PRINT "℉ ==>"; F 
Ok 
RUN 
℃ : ? 10 
℉ ==> 50 
Ok 
RUN 
℃ : ? 20 
℉ ==> 68 
Ok 

 
 【習題 1-2 解答】 輸入一華氐溫度, 試將請轉成攝氐 
 

LIST 
1  REM **** HOME WORK -2 ****** 
10 INPUT "℉ : "; F 
20 C = (F -32) * 5 / 9 
30 PRINT "℃ ==>"; C 
Ok 
RUN 
℉ : ? 50 
℃ ==> 10 
Ok 
RUN 
℉ : ? 32 
℃ ==> 0 
Ok 


