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第四章  畫面控制指令 

 

一. 輸出及畫面控制指令(續) 
 

1. 取得空字串-----SPACE$ 
 

SPACE$(n)  (重覆 n 個空白)   n (1 - 255) 
 

【例題 4-1】 

 

PRINT "          "; "Hello !" 
          Hello ! 
Ok 
PRINT SPACE$(10); "Hello !" 
          Hello ! 

 

【例題 4-2】SPACE$( ) 的應用  
 

LIST 
10 FOR I = 1 TO 5 
20     A$ = SPACE$(I) 
30     PRINT A$; I 
40 NEXT I 
99 END 
Ok 
RUN 
  1 
   2 
    3 
     4 
      5 
Ok 

 

2. LOCATE 設定游標起始位置 

 

LOCATE row, column,        row (1 - 25)    => 列     column (1 - 80) => 格 

 

【例題 4-3】 

LOCATE 12,35 : PRINT "HELLO !" 
                                  HELLO ! 
OK 
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3. 設定螢幕顏色 

 

COLOR [前景],[,[背景]] 
 

• 單色螢幕 
 

前景 (Foreground) 背景 (Background) 
0 黑色 0-6 黑色 

1 白色字元加底線   

2-7 白色 7 白色 

8 黑色   

9 黑色   

10-15 黑色   

加上 16 閃爍效果   

 

 

【例題 4-4】 

 

LIST 
10  CLS 
20 PRINT "HELLO !" 
30 COLOR 0,7 
40 PRINT "HELLO !" 
50 COLOR 1,0 
60 PRINT "HELLO !" 
70 COLOR 0,0 
80 PRINT "HELLO !" 
90 COLOR 7,0 
100 PRINT "HELLO !" 
110 COLOR 9,0 
120 PRINT "HELLO !" 
130 COLOR 2+16,0 
140 PRINT "HELLO !" 
150 COLOR 10,0 
160 PRINT "HELLO !" 
170 COLOR 7,0 
180 PRINT "HELLO !" 
Ok 

RUN 
HELLO ! 
HELLO !   反白 

HELLO !   底線 

          隱藏 

HELLO ! 
HELLO !   高亮度加底線 

HELLO !   閃爍 

HELLO !   高亮度 

HELLO ! 
OK 
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4.WRITE 顯示資料 

 

WRITE [data1][;|,] [data2][;|,] [data3][;|,] ..... 
 

    * data 可為字串,數值常數或字串,數值常數 

    * data 與 data 間可用 ";" 或 用 "," 分開 

    * 顯示資料時, 各資料間會以 "," 分開 

    * 顯示字串時, 雙引號會一併印出 

 

【例題 4-5】 

 

LIST 
10 '**** WRITE TEST **** WRITE1.BAS 
20 CLS 
30 A = 1: B = 2: 
40 C$ = "IBM": D$ = "PC" 
50 PRINT A; B 
60 PRINT C$, D$ 
70 WRITE A; B 
80 WRITE C$, D$ 
99 END 
RUN 
 1  2 
IBM           PC 
1,2 
"IBM","PC" 
Ok 
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二. 資料輸入敘述 
 

1. 鍵盤輸入資料 

 

INPUT ["提示字串"; 或 , ] var[$], [var[$]] .... 
 

【例題 4-6】 

 

INPUT A 
? TEST 
?Redo from start 
? 1 
Ok 

 

2. 由鍵盤輸入一行資料 

 

LINE INPUT ["提示字串"; 或 , ] var$, [var$] ..... 
 

【例題 4-7】 

 

LIST 
10 '***** LINE INPUT TEST **** LINPUT1.BAS 
20 INPUT "ENTER A STRING : "; A$ 
30 LINE INPUT "ENTER A LITTER : "; B$ 
40 PRINT A$ 
50 PRINT B$ 
99 END 
RUN 
ENTER A STRING : ? A,B,C 
?Redo from start 
ENTER A STRING : ? A B C 
ENTER A LITTER : A,B,C 
A B C 
A,B,C 
Ok 
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【例題 4-8】 

 

LIST 
10 '***** LINE INPUT TEST **** LINPUT2.BAS 
20 PRINT "ENTER A LITTER : " 
30 LINE INPUT L$ 
40 PRINT : PRINT "LETTER LIST : " 
50 PRINT L$: PRINT 
60 INPUT "DO YOU WANT TO PRINT (Y/N) ? ", YN$ 
70 IF YN$ = "Y" OR YN$ = "y" OR YN$ = "N" OR YN$ = "n"  THEN 
      IF YN$ = "N" OR YN$ = "n" THEN 120 
      ELSE 
   ELSE 60 
80 ' 
90 PRINT : PRINT "PRINTING ....." 
100 LPRINT L$ 
105 GOTO 130 
110 ' 
120 PRINT : PRINT "NO PRINT " 
130 END 
Ok 
RUN 
ENTER A LITTER : 
HELLO ! 
MY NAME IS LCC. 
I LOVE COMPUTER. 
 
LETTER LIST : 
HELLO ! 
MY NAME IS LCC. 
I LOVE COMPUTER. 
 
DO YOU WANT TO PRINT (Y/N) ? G 
DO YOU WANT TO PRINT (Y/N) ? Y 
 
PRINTING ..... 
Ok 
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3.隱形輸入----INPUT$( ) 
 
字串變數 = INPUT$(n)  {輸入 n 字元,但不顯示} 

 

【例題 4-9】 

 

LIST 
10 '*** pasword test *** pass1.bas 
20 CLS 
30 PRINT "PASSWORD : " 
40 P$ = INPUT$(7) 
50 IF P$ = "3117355" THEN 100 
60 BEEP: PRINT "INPUT ERROR !!!" 
70 N = N + 1 
80 IF N = 3 THEN LOCATE 12, 30: 
            PRINT "GAME OVER !!!": GOTO 110 
90 GOTO 30 
100 LOCATE 12, 30: PRINT "GOOD !!!" 
110 END 
Ok 
 
RUN 
PASSWORD : 
INPUT ERROR !!! 
PASSWORD : 
INPUT ERROR !!! 
PASSWORD: 
 
                 GOOD !!! 
Ok 
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4.由鍵盤輸入一個字元-----INKEY$ 
 
字串變數 = INKEY$  {輸入一字元,但不等待輸入} 

 

【例題 4-10】 

 

LIST 
10 '*** inkey test *** inkey1.bas 
20 CLS 
30 TRUE = 1 
35 PRINT "KEY IN DATA : " 
40 WHILE TRUE 
50     K$ = INKEY$ 
60     IF K$ = "*" THEN TRUE = 0: GOTO 80 
65 COLOR 0,7 
70     PRINT K$; 
80 WEND 
85 COLOR 7,0 
90 END 
RUN 
KEY IN DATA : 
HELLO ! 
MY NAME IS LCC. 
I LOVE COMPUTER. 
Ok 
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三.如何設定功能鍵 
 

1. KEY ON/OFF {顯示功能鍵 ON/OFF} 
2. KEY n, 字串  {設定功能鍵}   n (1 - 10) 
3. KEY LIST  {顯示功能鍵} 

 

    原功能鍵列表 

 

KEY LIST 
F1 LIST 
F2 RUN_ 
F3 LOAD" 
F4 SAVE" 
F5 CONT_ 
F6 ,"LPT1:"_ 
F7 TRON_ 
F8 TROFF_ 
F9 KEY 
F10 SCREEN 0,0,0_ 
Ok 

 

【例題 4-11】更改 F10 SCREEN 0,0,0_ 為 F10 FILES_ 後原功能鍵列表如下 : 
 

KEY 10, "FILES"+CHR$(13) 
KEY LIST 
F1 LIST 
F2 RUN_ 
F3 LOAD" 
F4 SAVE" 
F5 CONT_ 
F6 ,"LPT1:"_ 
F7 TRON_ 
F8 TROFF_ 
F9 KEY 
F10 FILES_ 
Ok 

 

【例題 4-12】試設計一程式開機後, 自動設定 BASICA 功能鍵如下: 
 

F6  ===> "SYSTEM" 
F7  ===> "EDIT" 
F8  ===> "FILES" + CHR$(13) 
F9  ===> "CLS" + CHR$(13) 
F10 ===> "LIST" + CHR$(13) 



        第四章  畫面控制指令 

BASIC 4 - 9 / 9 
Basic-4.doc 曹維光 91年5月7日 

【解答 4-12】 

 

    步驟 1 : 先以 BASIC 產生設定各功能鍵之 SETKEY.BAS 
 

LIST 
10 '*** AUTO SET FUNCTION **** SETKEY.BAS 
20 KEY 6, "SYSTEM" 
30 KEY 7, "EDIT" 
40 KEY 8, "FILES" + CHR$(13) 
50 KEY 9, "CLS" + CHR$(13) 
60 KEY 10, "LIST" + CHR$(13) 
70 BEEP: PRINT "FUNCTION SET" 
80 KEY LIST 
90 KEY ON 
99 END 
OK 
SAVE "SETKEY.BAS"  
SYSTEM 

 

    步驟 2 : 建立 SETKEY.BAT 批次檔 (Batch File)  
 

A>COPY CON SETKEY.BAT <ENTER> 
BASICA SETKEY <ENTER> 
^Z <ENTER> 
        1 File(s) copied 

 

    步驟 3 : 在 DOS 提示下執行 SETKEY (注意 : 非 SETKEY.BAS) 
 

A>SETKEY <ENTER> 
 

執行結果 : 
FUNCTION 
F1 LIST 
F2 RUN_ 
F3 LOAD" 
F4 SAVE" 
F5 CONT_ 
F6 SYSTEM 
F7 EDIT 
F8 FILES_ 
F9 CLS_ 
F10 LIST_ 
Ok 

 


